ІНФОРМАТИКА
8-й клас
§ 6.8 Відображення графічних об’єктів засобами мови програмування

Стор 221 226  Вправи 1, 2, 3, 4, 5 ,6, 7. Стор. 227-228.

Виконати практичне завдання №13 стор. 228  Складання та виконання алгоритмів з графічним відображенням даних

§ 7.1  Абсолютні, відносні й мішані посилання. Встановлення значень властивостей сторінки. Друкування електронної таблиці. Стор. 230 – 234. Вправи  1, 2, 3, 4, 5. Стор. 235 – 236

§ 7.2 Призначення й використання математичних, статистичних, логічних функцій табличного процесора стор. 236 – 240. Вправи  1, 2, 3, 4, 5,6. Стор. 241 – 2242

9-й клас 
§ 37 Візуалізація елементів табличної величини за допомогою табличних примітивів. стор 205 -210.

Вправа37 стор 211 

§ 38  Двовимірні масиви даних. Стор. 212 – 214. Вправа 38. Стор. 215 - 217

§ 39 . Опрацювання двовимірних масивів  стор. 217 – 220. Вправа 39. Стор. 220 – 222

Практична робота №13 Складання і виконання алгоритму пошуку значень у таблиці в середовищі програмування

10-й клас
Графіка для веб – середовища.

Методи створення та збереження зображень для веб – сторінок. 

Анімаційні ефекти.

Мультимедіа на веб сторінках

Застосування гіпертекстових, графічних, анімаційних та мультимедійних елементів на веб – сторінках.

11-й клас
Розмежування доступу зареєстрованих користувачів до ресурсів автоматизованих систем.

Криптографічні методи захисту інформації.

Захист периметра комп’ютерних мереж.

